LOMBA DESAIN LOGO BIDUK

LATAR BELAKANG

Agar pelayanan pastoral terselenggara semakin baik dan bisa dipertanggung-jawabkan, dibutuhkan data yang
akan memberikan informasi yang dibutuhkan untuk merumuskan kebijakan. Pelayanan pastoral yang baik harus
direncanakan berdasarkan data-data pastoral, yang mencakup kondisi umat secara umum, kebutuhan
pastoralnya (umat membutuhkan pelayanan apa saja dan bagaimana sebaiknya pelayanan dilaksanakan secara
efektif), maupun data-data lingkungan di sekitar umat (kehidupan sosial masyarakat, tantangan dan
permasalahan yang dihadapi).

Diharapkan program pastoral bisa direncanakan dengan tepat sehingga pelaksanaanya pun membawa dampak
positif bagi perkembangan umat.

Tantangan inilah yang melahirkan BIDUK (Basis Integrasi Data Umat Keuskupan), aplikasi yang dibuat untuk
memenuhi tuntutan pelayanan berbasis data yang :

1. Dipakai secara saling terhubung oleh seluruh Paroki di KAJ yang mendorong kebersamaan karena
menyajikan data terintegrasi yang aman, terkoneksi, dan juga mendorong komunikasi dan koordinasi
satu sama lain

2. Mempermudah sekaligus mendorong Paroki untuk semakin berkarya, ber-pastoral dan mengadakan
pelayanan berbasis data yang berciri cepat, cermat, akurat, dan terkini

SEMANGAT BIDUK
1. Sejalan dan merefleksikan semangat Keuskupan Agung Jakarta (Gembala baik dan murah hati)
2. Mencerminkan kebersamaan dalam karya pelayanan umat di KAJ (komunikasi, koordinasi, integrasi dan
sinergi)
3. Mencerminkan pelayanan berbasis data yang cepat, akurat, cermat, dan terkini
Sehubungan dengan latar belakang dan semangat BIDUK yang diuraikan di depan, maka Keuskupan Agung
Jakarta memutuskan untuk mengadakan LOMBA DESAIN LOGO BIDUK

HADIAH

Pemenang utama akan mendapatkan hadiah berupa uang tunai sebesar Rp 2.500.000,- dan sertifikat
Pemenang ke-2 mendapatkan hadiah berupa uang tunai sebesar Rp 1.500.000,- dan sertifikat
Pemenang ke-3 mendapatkan hadiah berupa uang tunai sebesar Rp 1.000.000,- dan sertifikat

TAHAP 1 - PERSYARATAN UMUM
1. Lomba berlaku untuk semua Paroki yang diwakili 1 (satu) tim dengan membawa nama Paroki masing-
masing
2. Jumlah anggota tim maksimal 5 orang, yang terdapat unsur Sekretaris DPH atau Tim Data/Staff
Sekretariat & anggota tim lainnya
3. Seluruh peserta terdaftar sebagai umat Paroki yang bersangkutan di Keuskupan Agung Jakarta
(melampirkan fotocopy KK Gereja)
Lomba tidak berlaku untuk Panitia Lomba dan Dewan Juri, serta keluarga langsungnya
Sekretaris DPH akan menjadi koordinator tim dan penghubung antara tim dengan panitia
Anggota tim minimal berusia 16 tahun
Mengirimkan email ke : logobiduk2016@gmail.com
dengan subject : LOMBA DESAIN LOGO BIDUK
Email berisi :
* Nama koordinator Tim
* Nama anggota Tim
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